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Opšte teme za diplomske radove

1. Šejder rešenje za generisanje 3D modela

2. Primer programiranja u UnrealEngine pogonu

3. Primer implementacije menija različitih oblika i ponašanja

4. WPF vizuelno stablo aplikacije

5. Implementacija ThemeScape vizuelizacije internet sadržaja 

6. Programske biblioteke za 3D modelovanja

7. Algoritmi za detekciju lica i facijalnih ekspresija 

8. Aplikacija Samsung Gear S sata za korisnike sa posebnim potrebama

9. Virtuelna tastatura Samsung Smart televizora za korisnike slabe pokretljivosti

10. Implementacija Samsung Smart organizatora aktivnosti

11. Implementacija Samsung Smart Casual Game

12. Implementacija ad libitum transparentnih polja na Samsung Smart TV
13. WPF implementacija aplikacije za pregled proizvoljno velikih tekstualnih fajlova (P) 

14. Upotreba WPF MVVM šablona u implementaciji igre klase Tetris (P)

15. Upotreba WPF MVVM šablona u implementacija igre klase Snake (P)

Opše teme za master radove

1. Primer RPG igre za Apple platformu

2. Primer RPG igre za Android platformu

3. Primer RPG igre za Windows 10 Universal Apps platformu

4. Primer igre za rehabilitaciju hemiplegije
5. Primer igre za detektovanje stepena demencije

6. Primer igre za merenje anksioznosti, ekstraverzije i impulsivnosti

7. Razvoj multiplatformskih igara

8. Razvoj multiplejer igara

9. Renderovanje zvuka u prostoru

10. Smernice za razvoj grafičkog korisničkog interfejsa za nadzor i kontrolu PMIS sistema (P)

11. Povećavanje tačnosti motion sensitive konzola 

12. UE4 konfigurator robota i simulator ponasanja u interaktivnom okruzenju

13. WPF implementacija tekst procesora sa podrškom za slike i tabele (P)
14. WPF implementacija brze DataGrid kontrole (P)
15. Generičko WPF rešenje sa prikaz velikog broja tačaka od interesa (P)
16.  WPF implementacija generičkog grafičkog editora baziranog na meta modelu (P)
NAPOMENE:

Teme sa spiska su opšte, pa se kao takve prilagođavaju interesovanjima kandidata. Spisak tema nije konačan i ohrabruje se njegovo konstantno dopunjavanje.

Teme označene sa (P) pružaju mogućnost konkretne podrške za njihovu realizaciju u okruženju konkretne kompanije
